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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Рабочая программа предмета «Информатика» разработана на основе:  

1. Федерального закона № 273-ФЗ от 29.12.2012 «Об образовании в Российской 

Федерации»; 

2. ФГОС основного общего образования, утвержденным приказом Минпросвещения 

от 31.05.2021 № 287; 

3. устава школы; 

4. положения о формах, периодичности, порядке текущего контроля успеваемости и 

промежуточной аттестации обучающихся в ОО. 

5. примерной рабочей программы основного общего образования по информатике для 

5-6 классов (базовый уровень, 2022г.); 

6. авторской программы по информатике для 5-6 класса Л. Л. Босовой, А. Ю. Босовой.  

 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»:  
 формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире 

универсальных учебных действий на основе средств и методов информатики и 

информационных технологий, в том числе овладение умениями работать с различными 

видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и 

коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;  

 формирование алгоритмического стиля мышления как необходимого условия 

профессиональной деятельности в современном высокотехнологичном мире; 

 пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, 

обеспечивающее целенаправленное формирование общепредметных понятий, таких как 

«объект», «система», «модель», «алгоритм», как необходимого условия для успешного 

продолжения учебно-познавательной деятельности и основы научного мировоззрения»; 

 формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой 

экономики, таких, как базовое программирование, основы работы с данными, коммуникация 

в современных цифровых средах, информационная безопасность; 

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие 

познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

ЗАДАЧИ: 

• сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности, 

включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, 

что уже известно, и того, что требуется установить; планирование - определение 

последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи 

на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых для 

достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование - 

предвосхищение результата; контроль - интерпретация полученного результата, его 

соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или 

несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция - внесение необходимых дополнений и 

корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка - осознание учащимся 

того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в 

окружающем мире; 

 организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение 

первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия 

решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

 организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование 

умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для 

сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом 

и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами 



освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков 

самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения 

другим предметам и в жизни; 

 создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и 

сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно 

формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, 

представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; для осознанного 

использования учащимися при изучении школьных дисциплин таких общепредметных 

понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др. 

 сформировать у учащихся умения и навыки информационного моделирования как 

основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно- графическую или знаково-символическую модель; умение 

строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение 

«читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать 

информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления 

информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и 

цели моделирования; 

 сформировать у учащихся основные универсальные умения информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности 

при решении проблем творческого и поискового характера; 

 сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования 

средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации; овладения способами и методами 

освоения новых инструментальных средств; 

 сформировать у учащихся основные умения и навыки самостоятельной работы, 

первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и 

управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

 сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и 

сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно 

формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения 

выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств 

ИКТ. 

 МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений 

РФ изучение предмета «Информатика и ИКТ» предполагается в 7-9 классах, но его изучение 

на пропедевтическом уровне рекомендуется уже в 5-6 классах. 

Изучение информатики в 5 классе реализуется 1 час в неделю, всего за год 34 часа. 

УМК УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» для учащихся 

Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2021. 

УМК УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» для педагога 

Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы: методическое пособие. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2022. 

Бутягина К. Л. Информатика. Примерные рабочие программы. 5–9 классы: 

методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020. 



СОДЕРАЖНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

5 класс 

Цифровая грамотность 

Правила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, 

мобильными устройствами и другими элементами цифрового окружения.  

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, работающее по 

программе. Мобильные устройства. Основные компоненты персональных 

компьютеров и мобильных устройств. Процессор. Оперативная и 

долговременная память. Устройства ввода и вывода.  

Программы для компьютеров. Пользователи и программисты. 

Прикладные программы (приложения), системное программное 

обеспечение (операционные системы). Запуск и завершение работы 

программы (приложения). Имя файла (папки, каталога)  

Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. Браузер. Поиск информации на 

веб-странице. Поисковые системы. Поиск информации, по ключевым словам, 

и по изображению. Достоверность информации, полученной из Интернета.  

Правила безопасного поведения в Интернете. Процесс аутентификации 

Виды аутентификации (аутентификация по паролям, аутентификация с 

помощью SMS, биометрическая аутентификация, аутентификация через 

географическое местоположение, многофакторная аутентификация). 

Пароли для аккаунтов в социальных сетях Кибербуллинг.  

Теоретические основы информатики 

Информация в жизни человека. Способы восприятия информации 

человеком. Роль зрения в получении человеком информации. Компьютерное 

зрение.  

Действия с информацией Кодирование информации. Данные — 

записанная (зафиксированная) информация, которая может быть обработана 

автоматизированной системой.  

Искусственный интеллект и его роль в жизни человека.  

Алгоритмизация и основы программирования 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов Линейные алгоритмы. 

Циклические алгоритмы. Составление программ для управления 

исполнителем в среде блочного или текстового программирования.  

Информационные технологии 

Графический редактор. Растровые рисунки. Пиксель. Использование 

графических примитивов Операции с фрагментами изображения: выделение, 

копирование, поворот, отражение.  

Текстовый редактор. Правила набора текста.  

Текстовый процессор. Редактирование текста. Проверка правописания. 



Расстановка переносов. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, 

с засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное начертание. Свойства 

абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. Вставка 

изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом.  

Компьютерные презентации. Слайд. Добавление на слайд текста и 

изображений. Работа с несколькими слайдами.  



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Изучение информатики в 5–6 классах направлено на достижение обучающимися 

следующих личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного 

предмета.  

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, 

развития и социализации, обучающихся средствами предмета.  

Патриотическое воспитание: 

 осознание российской гражданской идентичности; ценностное отношение к 

отечественному культурному, историческому и научному наследию; понимание значения 

информатики как науки в жизни современного общества; заинтересованность в научных 

знаниях о цифровой трансформации современного общества.  

Духовно-нравственное воспитание: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; 

готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других 

людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий 

поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет; 

сформированность внутренней позиции личности как особо ценностного отношения к себе, 

окружающим людям и жизни в целом.  

Гражданское воспитание: 

ценность самостоятельности и инициативы; наличие мотивации к целенаправленной 

социально значимой деятельности; представление о социальных нормах и правилах 

межличностных отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах; 

соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-

среде; ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных, познавательных 

задач, создании учебных проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в 

процессе этой учебной деятельности; стремление оценивать своё поведение и поступки 

своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания 

последствий поступков. 

Ценности научного познания: 

наличие представлений об информации, информационных процессах и 

информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и 

общественной практики; интерес к обучению и познанию; любознательность; стремление 

к самообразованию; 

овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной 

литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения 

самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые 

задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности.  

Формирование культуры здоровья: 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения 

требований безопасной эксплуатации средств ИКТ.  



Трудовое воспитание: 

интерес к практическому изучению профессий в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 

технологиями, основанных на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса.  

Экологическое воспитание: 

наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

готовность обучающихся к саморазвитию, самостоятельности и личностному 

самоопределения; освоение обучающимися социального опыта, основных социальных 

ролей, соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного 

поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе в виртуальном 

пространстве.  

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной про граммы по информатике 

отражают овладение универсальными учебными действиями — познавательными, 

коммуникативными, регулятивными. 

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать 

умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 

для решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько 

вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных 

критериев).  

Базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

оценивать применимость и достоверность информации, по лученной в ходе 

исследования; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об 

их развитии в новых условиях и контекстах.  

Работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной 

задачи; 

применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из 

источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; 

выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать 



решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и 

их комбинациями; 

оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

запоминать и систематизировать информацию  

Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать 

различие и сходство позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 
 выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей 

аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с 

использованием иллюстративных материалов.  

Совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы   при   

решении   конкретной   проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 

передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: 

распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 

достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с 

другими членами команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 

самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к 

предоставлению отчёта перед группой.  

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения 

учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, 

аргументировать выбор варианта решения задачи; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 

объекте.  

Самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 

учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 

ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям.  

Эмоциональный интеллект: 

ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого.  



Принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого 

доступа к любым объёмам информации.  

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

5 класс 

 освоение и соблюдение требований безопасной эксплуатации технических 

средств информационно-коммуникационных технологий; 

 умение соблюдать сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и 

права при работе с приложениями на любых устройствах и в сети Интернет, выбирать 

безопасные стратегии поведения в сети; 

 называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных 

устройств, объяснять их назначение; 

 понимать содержание понятий «программное обеспечение», «операционная 

система», «файл»; 

 искать информацию в Интернете (в том числе, по ключевым словам, по 

изображению); критически относиться к найден ной информации, осознавая опасность для 

личности и общества распространения вредоносной информации; 

 запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу; 

 пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», 

«программа управления исполнителем», «искусственный интеллект»; 

 составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или 

текстового программирования с использованием последовательного выполнения операций 

и циклов; 

 создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые документы; 

знать правила набора текстов; использовать автоматическую проверку правописания; 

устанавливать свойства отдельных символов, слов и абзацев; иллюстрировать документы с 

помощью изображений; 

 создавать и редактировать растровые изображения; использовать 

инструменты графического редактора для выполнения операций с фрагментами 

изображения; 

 создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и 

графическую информацию.  

 



ОСНОВНЫЕ ФОРМЫ И МЕТОДЫ РАБОТЫ С ОБУЧАЮЩИМИСЯ 

Формы обучения 

1. фронтальная (работа со всеми обучающимися в едином темпе и с общими 

задачами) 

2. индивидуальная (взаимодействие с одним учеником) 

3. групповая (работа обучающихся в группах) 

4. парное обучение (взаимодействие между двумя учениками) 

Методы обучения 

1. работа с учебником 

2. рассказ 

3. объяснение 

4. беседа 

5. демонстрация 

6. практические методы 

При организации учебного процесса на уроках информатики в соответствии с 

системно-деятельностным подходом в обучении применяются такие формы, как групповая 

работа, работа с классом при объяснении, рефлексии и проверке усвоения материала. 

Большое внимание уделяется самостоятельной работе учащихся с текстом учебника для 

поиска информации и её осмысления, работе с дополнительной литературой и ЭОР на 

уроке и при подготовке домашнего задания, практические работы. Для того, чтобы снять 

психологическое напряжение во время уроков и охватить наибольшее количество учебного 

материала, применяются элементы активных методов обучения. 

Основные типы учебных занятий: 

- урок изучения нового учебного материала; 

- урок закрепления; 

- урок обобщающего повторения и систематизации; 

- урок-исследования; 

- уроки-практикумы; 

- уроки контроля образовательных достижений учащихся: личностных, 

метапредметных, предметных. 

- комбинированные уроки. 

Педагогические технологии: 

- проектного обучения; 

- организации исследовательской деятельности; 

- технология проблемного обучения; 

- развития критического мышления. 

- личностно – ориентированное обучение. 

 



КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 

№ 

п/п 
Тема урока  

Работа 

компьютерного 

практикума 

Параграф 

учебника1 

Дополнительные 

материалы 

1. Информация вокруг 

нас. Техника 

безопасности и 

организация рабочего 

места.  

 Введение, 

§1, §2(3) 

 

2. Компьютер – 

универсальная машина 

для работы с 

информацией 

 §2  

3. Ввод информации в 

память компьютера. 

Клавиатура 

Практическая 

работа №1 

«Вспоминаем 

клавиатуру» 

§3  

4. Управление 

компьютером.  

Программы для 

компьютера 

Практическая 

работа №2 

«Вспоминаем 

приёмы 

управления 

компьютером» 

§4  

5. Хранение информации. 

Файлы 

Практическая 

работа №3 

«Создаём и 

сохраняем 

файлы» 

§5  

6. Передача информации. 

Сеть Интернет 

Практическая 

работа №15 

«Ищем 

информацию в 

сети Интернет» 

§6 (1) https://digital-

likbez.datalesson.ru/ 

Видео 

«Использование 

достоверных 

источников», 

«Работай с 

информацией 

эффективно» 

7. Безопасное поведение в 

сети Интернет 

Интернет-травля» 

Практическая 

работа №4 

«Работаем с 

электронной 

почтой» 

§6 (2) https://digital-

likbez.datalesson.ru/ 

Видео «Общайся в 

соцсетях и 

мессенджерах 

безопасно» 

8. В мире кодов. Способы 

кодирования 

информации 

 §7 (1, 2)  

9. Метод координат.  §7 (3)  

                                                 

1 В скобках указаны номера по порядку пунктов параграфа. 

https://digital-likbez.datalesson.ru/
https://digital-likbez.datalesson.ru/
https://digital-likbez.datalesson.ru/
https://digital-likbez.datalesson.ru/


№ 

п/п 
Тема урока  

Работа 

компьютерного 

практикума 

Параграф 

учебника1 

Дополнительные 

материалы 

10. Текст как форма 

представления 

информации. 

Компьютер – основной 

инструмент подготовки 

текстов 

 §8 (1, 3)  

11. Основные объекты 

текстового документа. 

Ввод текста.  

Практическая 

работа №5 

«Вводим текст» 

§8 (2, 4)  

12. Редактирование текста.  Практическая 

работа №6 

«Редактируем 

текст» 

§8 (5)  

13. Текстовый фрагмент и 

операции с ним. 

Практическая 

работа №7 

«Работаем с 

фрагментами 

текста» 

§8 (5)  

14. Форматирование текста.  

 

Практическая 

работа №8 

«Форматируем 

текст» (1, 2) 

§8 (6)  

15. Разнообразие 

наглядных форм 

представления 

информации 

Практическая 

работа №8 

«Форматируем 

текст» (3) 

§10 (1, 2)  

16. Компьютерная графика. 

Растровый графический 

редактор  

Практическая 

работа №11 

«Изучаем 

инструменты 

графического 

редактора» 

§11 (1, 2, 3)  

17. Преобразование 

графических 

изображений 

Практическая 

работа №12 

«Работаем с 

графическими 

фрагментами» 

§11 (2)  

18. Планируем работу в 

графическом редакторе 

Практическая 

работа №13 

«Планируем 

работу в 

графическом 

редакторе» 

§11 (2)  

19. Разнообразие задач 

обработки информации. 

Искусственный 

интеллект 

 §12 (1-4) https://xn--

h1adlhdnlo2c.xn--

p1ai/lessons/ai-in-

education#video 



№ 

п/п 
Тема урока  

Работа 

компьютерного 

практикума 

Параграф 

учебника1 

Дополнительные 

материалы 

20. Алгоритмы вокруг нас. 

Преобразование 

информации по 

заданным правилам. 

Практическая 

работа №16 

«Выполняем 

вычисления с 

помощью 

программы 

Калькулятор» 

§12 (5)  

21. Преобразование 

информации путём 

рассуждений. Черные 

ящики 

 §12 (6)  

22. Разработка плана 

действий. Исполнитель 

Водолей 

 §12 (7)  

23. Среда 

программирования 

Скретч. Мини-проект 

«Морские обитатели» 

  Видеоурок 

«Запускаем котика в 

космос» 

https://www.youtube.co

m/watch?v=tY6q_Xy_

Gvk 

24. Линейные алгоритмы. 

Покадровая анимация. 

Смена костюмов 

 §12 (8) https://bosova.ru/metodi

st/authors/informatika/3

/files/m1t2.pdf  

25. Управление. Мини-

проект «Догонялка-1» 

  Видеоурок «Догонит 

ли кошка мышку?» 

26. Взаимодействие. Мини-

проект «Догонялка-2» 

  Видеоурок «Берегись 

голодной акулы!» 

https://www.youtube.co

m/watch?v=R35yJLvSJ

DA 

27. Переменные. Мини-

проект «Поймай мяч» 

  Видеоурок «Сможет 

ли призрак сыграть в 

мяч?» 

https://www.youtube.co

m/watch?v=OFEsY0Ph

axE 

28. Координаты. Мини-

проект «Собери 

урожай» 

  Видеоурок «Любят ли 

ежики мячики?» 

https://www.youtube.co

m/watch?v=ObYG_o-

HQGM 

29. Циклические 

алгоритмы. Мини-

проект 

«Геометрический 

орнамент» 

  https://bosova.ru/metodi

st/authors/informatika/3

/files/m2t2.pdf 

30. Мини-проект 

«Переправа» 

 §12 (7)  

31. Компьютерные 

презентации. 

Планирование работы 

  https://bosova.ru 

32. Правила размещения 

объектов на слайдах 

  https://bosova.ru 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/m1t2.pdf
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/m1t2.pdf
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/m1t2.pdf


№ 

п/п 
Тема урока  

Работа 

компьютерного 

практикума 

Параграф 

учебника1 

Дополнительные 

материалы 

33. Выполнение итогового 

мини-проекта.  

Практическая 

работа №18 

«Создаем слайд-

шоу» 

  

34. Итоговое тестирование. 

Мини-проект 

«Дополненная 

реальность» 

  Видеоурок 

«Повелитель экрана» 

https://www.youtube.co

m/watch?v=ky4HYy3A

Qmo 
 



Итоговая контрольная работа (5 класс) 
1 ВАРИАНТ 

1. Установите соответствие между видами  информации и примерами. 

1. Звуковая а. Приветливая улыбка 

2. Зрительная б. Аромат розы 

3. Обонятельная в. Горячая вода 

4. Вкусовая г. Гудение сирены 

5. Тактильная (осязательная) д. Кислота лимона 
 

2. Какое из устройств не является устройством вывода информации?  

              А) принтер   Б) монитор  В) сканер  Г) плоттер Д) Звуковые колонки 

3. С помощью какого действия можно получить из левого рисунка правый? 

 

 

 

 

 

А) отражение  Б) копирование В) поворот Г) наклон Д) растяжение 

4. Приведенный ниже текст преобразуйте в таблицу:  «У Сидорова по музыке «4», у 

Кузьмина по чтению «5», у Иванова по труду «5», у Кузьмина по музыке «5», у Сидорова по 

чтению «3», у Иванова по музыке «4», у Кузьмина по труду «5», у Сидорова по труду «4», у 

Иванова по чтению «3». 

Предмет Музыка Труд Чтение Вопросы 

Фамилия 1.Сколько учеников имеют только отличные оценки 

________ 

2.Кто из них учится без «3»      

______________________ 

3.Кто хуже всех учится по труду? 

____________________ 

4.Какова средняя оценка у Иванова? _______ 

Иванов    

Кузьмин    

Сидоров    

5. На координатной плоскости отметьте и прономеруйте точки с координатами: А(2,1), 

Б(4,8), В(6,8), Г(8,1), Д(6,1), Е(5,6), Ж(4,1). Соедините точки: А-Б-В-Г-Д-Е-Ж-А. 

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

6. Пятеро одноклассников — Ира, Толя, Катя, Эльдар и Зоя стали победителями олимпиад 

школьников по истории, математике, информатике, биологии и географии. Известно, что: 



победитель олимпиады по информатике учит Иру и Толю работе на компьютере; Катя и 

Эльдар тоже заинтересовались информатикой; Толя всегда побаивался истории; Катя, Толя 

и победитель олимпиады по биологии занимаются прыжками в воду; Толя и Катя поздравили 

победителя олимпиады по математике; Ира сожалеет о том, что у нее остается мало времени 

на биологию. Победителем какой олимпиады стал каждый из этих ребят? 

Итоговая контрольная работа (5 класс) 
2 ВАРИАНТ 

1. Установите соответствие между видами  информации и примерами. 

1. Звуковая а. Красивое платье 

2. Зрительная б. Аромат мимозы 

3. Обонятельная в. Кусочек льда 

4. Вкусовая г. Игра на скрипке 

5. Тактильная (осязательная) д. Пересоленный суп 
 

2. Какое из устройств не является устройством ввода информации?  

              А) принтер   Б) клавиатура  В) сканер  Г) мышь Д) микрофон 

3. С помощью какого действия можно получить из левого рисунка правый? 

 

 

 

 

 

А) отражение  Б) копирование В) поворот Г) наклон Д) растяжение 

4. Приведенный ниже текст преобразуйте в таблицу:  «У Петрова по рисованию «4», у 

Волкова по математике «5», у Иванова по информатике «5», у Волкова по рисованию «5», у 

Петрова по математике «3», у Иванова по рисованию «4», у Волкова по информатике «5», у 

Петрова по информатике «4», у Иванова по математике «3». 

Предмет Рисование Информатика Матем. Вопросы 

Фамилия 1.Сколько учеников имеют только 

отличные оценки __________ 

2.Кто из них учится без «3»      

______________________ 

3.Кто хуже всех учится по информатике? 

____________________ 

4.Какова средняя оценка у Иванова?____ 

Иванов    

Волков    

Петров    

5. На координатной плоскости отметьте и прономеруйте точки с координатами: А(4,1), 

Б(4,6), В(2,6), Г(2,8), Д(8,8), Е(8,6), Ж(6,6), З(6,1). Соедините точки: А-Б-В-Г-Д-Е-Ж-З-А. 

          

          

          

          

          

          

          



          

          

          

6. Пятеро одноклассников — Валя, Саша, Коля, Эдик и Лена стали победителями олимпиад 

школьников по математики, физике, информатике, химии и литературе. Известно, что: 

победитель олимпиады по информатике учит Валю и Сашу работе на компьютере; Коля и 

Эдик тоже заинтересовались информатикой; Саша всегда побаивался математики; Коля, 

Саша и победитель олимпиады по химии занимаются плаванием; Саша и Коля поздравили 

победителя олимпиады по физике; Валя сожалеет о том, что у нее остается мало времени на 

химию. Победителем какой олимпиады стал каждый из этих ребят? 

 


